Игра – один из путей активизации познавательной деятельности обучающихся
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В современной педагогике появилось и окрепло новое направление - игровая форма обучения,  которая используется как эффективное средство активизации учебного процесса. Учебный труд, как и всякий другой, интересен тогда, когда он разнообразен. Данные психологии показывают, что при монотонной деятельности, т.е. в условиях шаблонных форм и методов обучения, способность учащихся к усвоению учебного материала снижается к концу урока в 6-10 раз. Решение учебной задачи в процессе игры сопряжено с меньшими нервными затратами и волевыми усилиями, что позволяет высвободить интеллектуальный потенциал детей, использовать его более эффективно.

Игру порой провести значительно сложнее, чем традиционный урок, так как требуется значительная предварительная работа учителя и школьников. Для того чтобы облегчить работу с дидактическими играми на уроке, я попыталась систематизировать их и на основе литературного материала (О.И. Ширикова, Л.А. Коробейникова, О.С.Газман и др.) составить свою классификацию. Данная классификация позволяет мне ориентироваться в  многообразии игр, даёт о них точную информацию, помогает их осмысленному использованию и, в конечном счёте, экономит время при подготовке к урокам. 

1. Тренировочные игры (цель - приобретение и закрепление знаний и навыков):

1) игры, вырабатывающие общеучебные навыки и умения;

2) настольно - печатные игры;

3) словесные игры - упражнения;

2. Познавательно-контрольные игры.

3. Сюжетно-ролевые творческие игры:

1) инсценировки;

2) театрализованные игры;

3) проблемно-ролевые игры дискуссионного характера;

4) деловые игры.

4. Комбинированные игры.

Приведу примеры некоторых используемых мною на уроках игр в соответствии с этой классификацией. Необходимо чередовать различные типы игр, проводимые в одном классе. Чем большей подготовки требует игра, чем она продолжительнее, тем реже ее использовать. К примеру, тренировочную игру можно проводить несколько раз в четверть, а познавательно-контрольную или сюжетно-ролевую данного типа - лучше один, максимум два раза в год. К примеру, I четверть - “Крестики-нолики”, II четверть - “Пятью пять” и т.д.

Следует отметить, что победу в игре можно отметить словесно, поставить отметку в журнал или вручить жетон (у нас это «знайчик»), при накоплении определенного количества которых выставляется отметка.

1. Тренировочные игры

1.1.  Игры, вырабатывающие общеучебные навыки и умения 

Существуют игры, позволяющие развивать общеучебные умения  и навыки. К примеру, важно научить ребенка работе с текстовой информацией. В биологии большое значение имеет  терминологическая работа. Но порой работа с учебником, повторение терминов на уроке кажется школьнику чем-то неинтересным и нудным. Можно облечь подобные упражнения в доступную развлекательную форму. Я подобрала варианты подобных обучающих игр. Значительное количество таких игр, выполняющих, в сущности, одну задачу,  позволяет учителю не повторяться  и  удерживать внимание и интерес обучающихся. 

· Краткость – сестра таланта
Прочитать  текст. Каждый ученик должен подготовить  вопрос, ведущий определяет отвечающего. Условие: ответ - одним ключевым словом.

· Шифровальщик
Прочитать текст (например, характеристику класса или отряда). Законспектировать текст не словами, а уже знакомыми опорными сигналами. Выбрать  лучший вариант. 

· Пересказ по кругу

Прочитать текст. Игроки (5-7 человек) встают перед классом. Ведущий указывает на любого игрока, с которого начинается воспроизведение учебного текста. Далее каждый говорит по одной фразе. Так до конца. Одноклассникам предстоит исправить ошибки, если они были, выбрать самого активного.

· Бейсбол

Преподаватель задает вопрос и бросает мячик одному из учеников. Тот отвечает, задает свой вопрос и бросает мяч другому ученику или учителю. Исчерпывающий ответ оценивается в  3 балла, правильный, но неполный  - 1 балл. Кто первый наберет 10 баллов, тот получает оценку.   

· Дотошный ученик

Для хорошего усвоения материала иногда нужно уметь запомнить самые мелкие подробности текста. Прочитать текст быстро, но внимательно, затем составить список вопросов. Выигрывает тот, у кого этот список будет длиннее и подробнее.

· Что дальше?

Слушателям предлагается после каждого смыслового фрагмента текста задавать встречные вопросы на догадку: о чем пойдет речь далее. Выигрывает самый активный.

1.2. Настольно-печатные игры

· Термин
Перед началом игры класс делится на команды (лучше всего по рядам). Назначаются ассистенты. Учащимся, сидящим за первыми партами в каждом ряду, дается тетрадный листок, на котором стоит номер команды. Учитель называет какую-либо тему. По команде учителя ученик пишет любой термин, связанный с материалом темы и передает листок сидящему сзади. Тот тоже пишет термин и передает следующему. Повторяться нельзя. Если ученик не вспомнил никакой термин, он передает листок дальше, ничего не написав. Игра идет ровно 1 минуту. Ассистенты собирают листки, проверяют, верно ли записаны термины, производят подсчеты и определяют команду-победительницу.

· Биологическое лото

Лото состоит из карт, разделенных на 8 клеток (два горизонтальных ряда по 4 клетки; из них 6 клеток заполнены). Все карты пронумерованы, у учителя имеется шифр для быстрой проверки правильности заполнения карты во время игры. Каждый ученик получает карту и конверт, содержащий комплект кружков, которые по своему размеру помещаются в клетки, раскладывает  последние по порядку по 4 ряда номерами вверх. Число пронумерованных кружков  равно количеству предусмотренных вопросов (обычно – 24, в этом случае игра продолжается 20 - 23 минуты. Учитель может предусмотреть другое количество вопросов с целью кратковременного (на 5-7 минут) повторения пройденного материала в конце урока).

Учитель вынимает один из бочонков, называет номер и дважды зачитывает соответствующий вопрос - задание. Ученики ищут ответ на своих картах; если он есть, то клетка закрывается соответствующим кружком. Три человека, первыми правильно заполнившие  свою карту, являются  победителями, им выставляется оценка в журнал. Затем следует провести проверку ответов, в ходе которой происходит повторное закрепление материала.

При подготовке игры учитель составляет вопросы – задания, предварительно разделив их на блоки, включающие вопросы одинаковой тематики. В одной карточке должны содержаться вопросы разных блоков. Вопросы должны быть короткими, предусматривающие односложный ответ. 

БОТАНИЧЕСКОЕ ЛОТО (тема  «Органы цветковых растений»):

Образец карточки 

	№1
	Стержневая
	Костянка
	Параллельное

	Клубень
	
	Хлоропласты
	Околоцветник


Перечень вопросов и ответов, расположенных на карточках:

	№ 
вопроса
	Вопрос 

(зачитывает учитель)
	Предполагаемый ответ (на карточке)

	1
	Корневая система, в которой хорошо выражен главный корень
	Стержневая

	2
	Корневая система, состоящая из одинаковых по размерам ветвящихся придаточных и боковых корней 
	Мочковатая

	3
	Корень,  развивающийся из зародышевого корешка семени
	Главный

	4
	Корень, развивающийся на стеблевой части побега
	Придаточный

	5
	Видоизменение корня, утолщенный главный корень (у моркови)
	Корнеплод

	6
	Утолщенные придаточные корни в мочковатой корневой системе (у георгина)
	Корневые шишки

	7
	Часть оси побега растений, на котором образуется лист, почка
	Узел

	8
	Вегетативный осевой орган растения, связывающий корень и листья
 
	Стебель

	9
	Зачаточный побег
	Почка

	10
	Видоизменённый подземный побег с коротким уплощённым стеблем (донцем) и мясистыми сближенными чешуевидными листьями
	Луковица

	11
	Видоизмененный подземный побег, стебель которого сильно разрастается и накапливает запасные питательные вещества (у картофеля)
	Клубень

	12
	Один из основных органов высших растений, занимающий боковое положение на стебле и выполняющий функции фотосинтеза, транспирации, газообмена
	Лист

	13
	Жилкование листа, характерное для однодольных растений
	Параллельное

Дуговое

	14
	Жилкование листа, характерное для двудольных 
	Сетчатое

	15
	Видоизменённая верхняя часть листа у многих бобовых
	Усики

	16
	Зеленые пластиды
	Хлоропласты

	17
	Бесцветные пластиды
	Лейкопласты

	18
	Пластиды с жёлтой, оранжевой и красной окраской
	Хромопласты

	19
	Лист с одной листовой пластинкой 
	Простой

	20
	Совокупность чашечки и венчика

	Околоцветник

	21
	Сухой многосемянный разнотипно вскрывающийся плод (у мака, табака, белены)
	Коробочка

	22
	Сухой односемянный плод с тонким околоплодником, плотно прижатым к семени. Характерен для злаков.
	Зерновка



	23
	Сочный односемянный плод с резкой дифференциацией слоёв околоплодника  (у вишни, абрикоса) 
	Костянка

	24
	Сухой односемянный плод с относительно тонким кожистым околоплодником, легко отделяющимся от семени (у подсолнечника)
	Семянка


Шифр для проверки: Карточка №1:  1,11, 13, 16, 20, 23 
 Карточка №2:  3, 5, 7, 12, 18, 24 и т.д. 

· Знаешь ли ты учебник биологии

Эта игра ориентирована на формирование у школьников навыков работы с учебником: выделять текст, относящийся к рисункам, и отвечать на вопросы, которые связывают содержание текста с иллюстрацией. Иллюстрации из учебника изображаются на отдельных квадратах, которые соединяются скотчем. Это позволит в дальнейшем  составлять игровое поле, исходя из стоящих задач. Если рисунки подобрать из всего объема учебника, то использовать игру можно на заключительных уроках при повторении. Но если рисунки и карточки взять из материала одной темы, то игра выполняет более узкую функцию. Можно использовать данную игру как один из этапов контрольно-познавательной игры.  

Из учебника учитель выделяет текст или фразы, поясняющие каждый рисунок. Их записывают на отдельных карточках, размеры которых немного меньше размеров клетки рисунка на игровом поле. Учитель делит карточки на две части и предлагает двум командам (или отдельным ученикам) разложить свои карточки на рисунки игрового поля и подготовить комментарий. Выигрывает тот, кто правильнее и быстрее справится с заданием. 

· Вопрос-ответ

Цель - повторение и закрепление пройденного материала. В конце урока в течение нескольких минут ассистенты раздают учащимся листки. Школьники по команде учителя записывают свою фамилию и формулируют любой вопрос по заданному материалу. Ассистенты собирают листки, перемешивают их и раздают вновь. Каждый обучающийся, получив листок с вопросом, пишет на другой стороне свою фамилию и отвечает на вопрос. Ассистенты через 1 минуту опять собирают листки, садятся за последнюю парту и оценивают работы. Часть ответов зачитывается и анализируется учителем или школьниками.

· Кубики.

Игра имеет варианты. Например, берутся 4 кубика. На гранях 1 кубика изображается схема строения дыхательной системы  животных классов типа Хордовые, 2 кубика - схема строения их пищеварительной системы, 3 кубика - схема головного мозга, 4 кубика - кругов кровообращения. Необходимо подобрать грани так, чтобы получилась графическая характеристика одного из классов. Необходимый материал можно взять в книге «Использование опорных сигналов в обучении зоологии (Идеографическое письмо)». 

Можно предложить обучающимся кубики, на гранях которых изображены растения или животные из 6 семейств. Задание: подобрать живые организмы, принадлежащие одному семейству. Данное задание предпочтительнее для слабоуспевающих учеников.

Развертка кубиков к игре

“ХАРАКТЕРИСТИКА КЛАССОВ ТИПА ХОРДОВЫЕ” [image: image1.png]
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· Почта
Каждый ученик получает карточку-письмо с коротким текстом, подписанное каким-либо растением или животным. Например: «Ты очень сообразительный!  Давай дружить! Шиповник коричный» (если игра в курсе ботаники). Или: «Ты очень обаятельная. Мне нравятся такие. Напиши мне письмо! Речной рак». Ученик должен написать шутливый ответ с указанием какой-либо черты «адресата» и отправить письмо с указанием адреса. Например: «До чего же красивы твои цветы (Ч.5,Л.5,Т.∞,П.∞) и непарноперистые листья!»

Адрес:  
Царство


-  Растения

Область (отдел)

-  Покрытосеменные

Город (класс)

            -  Двудольные

Улица (семейство)    
-  Розоцветные

Дом (род)


-  Шиповник

Кому (вид)


-  Шиповник коричный

Детям могут быть предложены два конверта, по которым идут письма в разные города - Двудольные и Однодольные,  или несколько конвертов (по семействам). Затем «письма» анализируются. Результат может быть объявлен на данном или следующем уроках.

1.3.  Словесные игры-упражнения
· Фехтование

Приглашаются два ученика. Они поочередно 5 раз  задают друг другу вопросы, нанося «удары». Если «удар не отражен» ответчиком, могут помочь ребята из класса. Игра может использоваться при опросе, тогда по количеству правильных ответов можно поставить отметки. (Не рекомендуется ставить низкие отметки, лучше предложить ещё раз проработать материал).

· Знаешь ли ты местную флору
Игра имеет варианты. Например, учитель называет растения Ярославской области. Если растение редкое или исчезающее, то ребята должны поднять руку, если нет, то не реагировать. Ведущий начинает диктовать медленно, затем ускоряет темп.

· Дополни ответ  (коллективная игра - соревнование)

Класс предварительно делится на команды. Учитель  показывает одно из культурных или дикорастущих растений (живое растение, гербарный экземпляр, рисунок, фото). Один из учеников называет его. Следующий ученик должен назвать один из признаков растения (тип жилкования, корневой системы, способ опыления и т.д.). Выигрывает команда, назвавшая большее количество признаков.
·  Найти родственника
Игра используется  при изучении разнообразия живых организмов. Учитель называет какое-либо растение (или животное), ребята должны определить, представитель какого семейства назван, и назвать других представителей данного семейства.  Тот, кто называет неправильно, выбывает из игры. Выигрывает тот, кто называет последним представителя  данного семейства. 

· Знаешь ли ты систематику?

Игра может быть использована при изучении  многообразия живых организмов.

Несколько учеников выходят к доске и получают карточки с названиями таксономических единиц, написанными крупным шрифтом “Вид”, “Род”, “Семейство”, “Отряд”, “Класс”, “Отдел” (“Тип”), “Царство”.  Остальные по очереди предлагают названия различных видов, родов, семейств и т.д. Играющие должны быстро определить, какая таксономическая единица названа, поднять соответствующую карточку и показать классу.

2. Познавательно-контрольные игры
Считаю, что познавательно-контрольные игры целесообразно проводить по темам, требующим разностороннего изучения законов, закономерностей, явлений, фактов. Можно организовать подобную игру и для того, чтобы школьники освоили тему путем самостоятельного изучения отдельных учебных вопросов или же методом групповой учебно-исследовательской работы (к примеру, при изучении не очень сложных, но объемных вопросов многообразия систематических групп).

В методической литературе в последнее время печатаются различные игры. Причем какая-либо определенная игра может быть адаптирована для проведения в различных классах (к примеру, в разных по успеваемости классах одной параллели  или классах различного возрастного уровня). Мне кажется очень перспективной идея создания алгоритмов проведения учебных игр. Я даю описание проведенных игр в виде подобного алгоритма, что позволяет их неоднократное творческое использование, и лишь затем привожу конкретный материал для проведения игры.

ВИКТОРИНА «Биологическая рыбалка»

Тип.  Викторина.

Форма. Соревнование-рыбалка.

Педагогические возможности. Повторение изученного материала, углубление умений и навыков, расширение кругозора учащихся, их познавательных интересов, развитие мышления и быстроты реакции, активизация памяти.

Для какого возраста. Игра может быть адаптирована для любого школьного возраста.

Количество участников. Две команды по 5-6 человек, жюри, болельщики, ведущий. 

Реквизит. «Рыбки» (лещ, окунь, щука и т.д.), изготовленные из плотной (двойной) бумаги. Одна сторона «рыбки» склеена, а другая зацеплена скрепкой. В каждую «рыбку» вкладывается вопрос или задание.  2 «удочки» (крючок - магнит).

Игровое действие. «Рыбки» помещают в водоем (аквариум). На доске пишут названия команд, готовят табло для записи баллов. Ведущим может быть учитель или ученик. Один из игроков ловит «рыбку» (цепляет магнитом за скрепку). Вопрос читается вслух, для подготовки ответа дается не более 30 секунд. За правильный ответ - 3 балла. Затем свою «рыбалку» начинает другая команда на тех же условиях.

После ответов на половину вопросов командам дается небольшой перерыв. Ведущий задает по три вопроса по очереди каждой команде болельщиков. Каждый правильный ответ - 2 балла на счет команды, за которую они болеют. Время обсуждения - 20 секунд. Затем викторина продолжается. Командам во время игры-викторины разрешается один раз обращаться за помощью к болельщикам, за это на какой-нибудь вопрос они должны будут ответить без подготовки. Правильный ответ с помощью болельщиков оценивается в три балла, за неправильный ответ со счета команды снимается 1 балл. Болельщикам запрещается подсказывать или выкрикивать ответы, шуметь во время ответов команд. Штраф - 2 балла.

В конце игры объявляется команда-победитель. Ей вручается приз «Золотая рыбка». Наиболее отличившимся учащимся ставятся оценки в журнал.

Вопросы для проведения викторины подбираются учителем в зависимости от возраста школьников и изучаемой темы. 

Примеры вопросов викторины “Биологическая рыбалка” по теме

“Рыбы. Многообразие рыб”

Вопросы командам.

1. От чего зависит окраска рыб, может ли она меняться?

2. У каких древних рыб чешуя находится под кожей, покрывает голову, челюсти и даже образует небо?

3. Какой орган чувств есть только у рыб, как он выглядит, что воспринимает?

4. Где находятся органы слуха у рыб? Какие звуки слышат рыбы?

5. Верно ли выражение “нем, как рыба”?

6. Всегда ли горбата рыба горбуша?

7. Какой из классов рыб самый молодой?

8. Сколько ударов в минуту делает сердце рыб (20,70,140)?

9. Какие рыбы были наиболее вероятными предшественниками земноводных животных?

10. Как можно определить возраст костной рыбы?

11. Какую роль играют жаберные дуги?

12. Каким образом поющие рыбы издают самые различные звуки, какой орган служит им универсальным музыкальным инструментом?

13. Какие рыбы называются живородящими?

14. Как сооружает гнездо самец колюшки?

15. В каком возрасте рыбу можно считать взрослой?

16. Какие классы рыб вы знаете?

17. Спят ли рыбы зимой? 

18. Могут ли аккомодировать глаза рыб? Рыбы близоруки или дальнозорки?

19. Как определить границу “голова-тело”? Где начинается хвост рыбы?

20. Что такое проходные рыбы? Приведите примеры.

21. Назовите парные плавники рыбы, их функции.

22. Чем характеризуется череп рыб по сравнению с другими классами позвоночных?

23. Как повлияло на строение желудка то, что пища заглатывается целиком?

24. Одновременно или поочередно сокращаются желудочек и предсердие сердца рыб?

Вопросы командам болельщиков.

1. Китовые акулы называются так потому, что по своим гигантским размерам они приближаются к китам. Питаются они, подобно усатым китам, планктоном и разными мелкими животными. Можно ли этих великанов отнести к одному классу и почему?

2. От каких рыб произошли аквариумные золотые рыбки?

3-4. Объясните названия рыб (выдать карточки).

	1 команда
	2 команда

	четырехглазка

барабанщик

лоцман

анабас-ползун

рыба- солнце
	панцирная щука

змееголов

прилипало

илистый прыгун

рыба-луна


5. Почему у пойманного морского окуня глаза на выкате?

6. У рыб вырабатывали рефлекс на определенные звуки: при одном тоне давали пищу, при другом подкормки не давали. Вскоре рыбы научились различать тона. Потом тона сблизили. Так выяснили, что карпы обладают почти такой же остротой слуха, как человек. О каком рефлексе здесь идет речь?

«КУБИК РУБИКА»

Тип. Познавательная  интеллектуальная игра.

Форма.  Состязание.

Педагогические возможности. Игра активизирует знания учащихся по определенной теме, позволяет проверить глубину знаний, дает возможность всем детям показать свои знания, способствует воспитанию игровой культуры в детском коллективе, формированию коллектива на основе игры. 

Для какого возраста.  Для среднего и старшего школьного возраста.

Количество участников.  6 команд по 4-5 человек, ведущий - учитель.

Реквизит.   Кубик с гранями, расчерченными на 16 квадратов каждая; карточки с заданиями каждой команде;  квадраты 4-х видов для оценки выполнения заданий.

Игровое  действие. Игра проводится  4  урока при изучении одной темы.  Игра может быть проведена  в конце или начале урока  (10-15 мин.).  Каждая команда заполняет одну грань кубика в течение 4 уроков. Командам  задаются по 4 вопроса на каждом уроке. Выполняют задание одновременно.  Качество выполнения оценивают  четырьмя видами квадратов, приклеивая их на игровое поле команд. Проверка заданий происходит во внеурочное время, результаты сообщаются на следующем уроке.

Красный  -  молодец, задание выполнено без ошибок.

Желтый - хорошо, справились.

Зеленый  -  догоняйте, есть ошибки.

Синий  -  отстаете, не справились.

Задача команды  -  выполнить правильно все задания, набрать красные и  желтые квадраты.

Формирование команд может проходить  по-разному:

1) в каждой команде ученики с разной успеваемостью. В таком случае следует предлагать задания для каждого человека, чтобы оценка зависела от работы всех учеников, не проходило подавление слабых учеников сильными;

2) в команду подбираются ученики, приблизительно одинаково успевающие по биологии. В этом случае даются дифференцированные задания для каждой группы. 

В конце четвертого урока по набранным квадратикам можно наглядно увидеть успеваемость и степень усвоения материала каждой группы. Подводятся итоги, награждаются победители.

Вопросы к игре “Кубик Рубика”, 8 класс, тема “Нервная система”
 Урок № 1. Значение нервной системы. Общий план строения. 

Задание № 1. Нарисуйте схему строения нейрона.

Задание № 2. Заполните схему.


Задание № 3. Тест.

 1. Какая часть нейрона покрыта миелиновой оболочкой?

    А. Тело     Б. Аксон..     В. Дендриты

2. Сколько аксонов имеет один нейрон?

    А. Три    Б. Несколько..    В. Один.

3. Как называются отделы  вегетативной нервной системы?

А. Парасимпатический и соматический.       

Б. Симпатический и соматический 

В. Симпатический и ганглионарный..

Г. Симпатический и парасимпатический.

4. Основное значение нервной системы.

А. Регулирует работу мышц и суставов.

Б. Вырабатывает гормоны.

В. Обеспечивает согласованную работу органов и систем органов, объединяя их в целостный организм.

Г. Заменяет эндокринную систему.

Задание № 4. “Что такое?”

1) склонения длинных отростков нервных клеток, покрытых оболочкой;

2)  отдел нервной системы, к которому относятся нервы и нервные узлы;

3)   короткие, сильно ветвящиеся отростки нервной клетки.

Урок № 2.  Рефлекторный  принцип  работы  нервной  системы.

Задание № 1. Начертите рефлекторную дугу, подпишите ее основные части.

Задание № 2.  

 Объясните, почему, прикоснувшись к горячему предмету, мы отдергиваем руку?

Задание № 3.  Тест. (Ответь “да” или “нет”)

1. Рефлекс – ответная реакция организма на раздражение при участии ЦНС.

2. Рецептор - исполнительная часть рефлекторной дуги.

3. Вставочный нейрон входит в состав рефлекторной дуги.

4. Задние и передние рога входят в состав рефлекторной дуги.

5. Все отростки нейронов выполняют одинаковые функции.

6. Торможение - активный процесс, внешне проявляющийся в отсутствии или прекращении деятельности.

Задание № 4. Объясните, что произойдёт с человеком, если в его правой руке

а) нарушена функция чувствительных нейронов;

б) нарушена функция двигательных  нейронов;

в) нарушена функция чувствительных и двигательных нейронов.

Урок № 3.  Строение и функции спинного мозга.

Задание № 1. Продолжите фразу:

В среднем длина спинного мозга у человека около …  .

Проводящие пути спинного мозга располагаются в … веществе .

Задание № 2.   Где находится спинной мозг?

Задание № 3.   Что такое спинальные рефлексы?

Задание № 4.

При некоторых заболеваниях у человека нарушается проведение возбуждения из спинного мозга в головной, в обратном направлении возбуждение распространяется нормально.

- Сохраняется ли в этом случае коленный рефлекс?

- Ощущается ли укол кожи руки?

- Возможны ли произвольные движения ноги?

Урок № 4. Строение и функции головного мозга

Задание № 1. Как расположено серое и белое вещество в головном мозге?

Задание № 2.  Тест  (ответьте, верно ли высказывание).

1. В головном мозге располагаются ядра 13 пар черепно-мозговых  нервов.

2. Промежуточный мозг регулирует обмен веществ и поддерживает постоянство внутренней среды.

3. Управление произвольными движениями сосредоточено в затылочной доле.

4. Каждое полушарие головного мозга состоит только из теменной и затылочной доли.

5. Защитные рефлексы  -  чихание и кашель -  замыкаются в среднем мозге.

Задание № 3.

Продумайте ответы о функциях 5 отделов головного мозга,  названных  в 1 колонке. Зашифруйте их последовательно цифрами из 3 групп. 

	1. Продолговатый мозг
	6. Внутри полушарий
	11. Координация движений

	2. Средний мозг
	7. Задний мозг
	12. Образование условных рефлексов, мышление

	3. Промежуточный мозг
	8. Продолжение спинного мозга
	13. Мышечный тонус

	4. Мозжечок
	9. Над всеми отделами мозга
	14. Регуляция обмена веществ

	5. Большие полушария  мозга
	10. Над продолговатым мозгом
	15. Регуляция дыхания, кровообращения, пищеварения


     Задание № 4. Объясните:

а) Почему можно нечаянно проглотить неподходящий предмет?

б) После операционного вмешательства собака перестала реагировать на свою кличку, на вид и запах пищи, узнавать друзей и недругов. Какой отдел мозга у нее удалён?

«ПЯТЬЮ ПЯТЬ»

Тип.  Познавательная интеллектуальная игра.
Форма.  Состязание.
Педагогические возможности. Расширение зоны активного познания школьников,  формирование интереса к предмету, расширение кругозора, развитие наблюдательности, ассоциативного мышления и быстроты реакции, приобщение к культуре общения со взрослыми и сверстниками. Может применяться на любых обобщающих или закрепляющих уроках.

Для какого возраста. 5-7 класс.

Количество участников.  Несколько команд по 6-7 человек.
Реквизит. Игровое поле с обозначением столбцов, табло для счета очков, призы.
Игровое действие. Основой игры является детская игра “Пятью пять”  по составлению слов на базе данного слова.

Команда, которой выпало по жребию начинать игру, выбирает, куда и какую букву написать на поле. Правило здесь одно: к уже имеющемуся слову добавить букву, чтобы появилось новое слово. Слова читаются как угодно, только не по диагонали. Каждый вертикальный столбец на поле - зона каких-либо вопросов: по систематике, морфологии, физиологии и т.д.

Если команда хочет поставить букву, то ей предлагаются вопросы из той области, на столбец которой команда ставит букву. Вопросов задается столько, сколько букв в слове, образовавшемся после хода команды. Если команда ответила правильно, то она получает по 10 очков за каждую букву в образовавшемся слове. Следующую букву ставит очередная команда, не получившая очков. Ведущим игры может выступать учитель. 

Вопросы к игре “Пятью пять”, проводимой при изучении темы “Класс Птицы”. 
I. Внешнее и внутреннее строение птиц.

1. От чего зависит окраска птиц?

2. Где и когда был выведен петух феникс  с самым длинным хвостом?

3. Чем объяснить разнообразие клювов у птиц?

4. Правда ли, что птицы часто чистят и поправляют перья, чтобы они хорошо сохранились в течение всей жизни?

5. Назовите основные отделы позвоночника птиц.

6. Назовите основные особенности конечностей птицы.

7. Каковы особенности работы пищеварительной системы птиц?

8. Что такое двойное дыхание у птиц?

9. Каковы особенности строения головного мозга у птиц?

10. Для чего птицам нужен киль? Существовал ли киль у предков бескилевых птиц?

11. Каковы особенности скелета птиц?

12. Что такое вилочка?

II.  Размножение. Гнездование и выведение птенцов.

1. Почему сорные куры не насиживают яйца?

2. У каких птиц яйца насиживает самец?

3. Дышит ли птенец в яйце?

4. Есть ли у птенцов зубы?

5. Почему в гнездах ворон, скворцов и некоторых других птиц можно обнаружить разные блестящие предметы: металлические шарики, пряжки, кусочки стекла и т.п.?

6. Бывают ли съедобные гнезда?

7. Как выглядят гнезда ласточек?

8. Чем интересны гнезда сороки?

9. Что такое леток и лоток?

10. Как насиживают яйца пингвины?

11. Какие птицы кормят птенцов своей отрыжкой?

12. Птенцы каких птиц достают корм прямо из зоба родителя?

13. Какие два типа птенцов вы знаете?

14. Какие птицы выводят птенцов зимой?

15. Изменяется ли объем воздушной камеры у птичьих яиц?

16. Для чего птица-наседка регулярно поворачивает насиживаемые яйца?

III. Птицу видно по полету.
1. Какие два типа полета различаются у птиц?

2. Почему в ясный день стрижи и ласточки летают высоко, а перед дождем - над самой землей?

3. Какие птицы летают быстрее других?

4. Почему стрижи не садятся на землю?

5. Какие птицы не летают?

6. Почему гуси, журавли, бакланы и другие крупные птицы летят углом (клином)?

7. Какие перелетные птицы большую часть пути проходят пешком?

8. Какие птицы прилетают к нам весной раньше других, а какие - самые последние?

9. Почему коршун то летает очень высоко, то планирует над землей?

10. Назовите основные черты приспособленности птиц к полету.

11. Что является основным сигналом, вызывающим у птиц инстинкт перелета?

IV Птичий калейдоскоп. Значение птиц.
1. Почему мы считаем птиц своими друзьями?

2. Что является решающим в оценке хозяйственного значения той или иной птицы?

3. Чем полезны совы?

4. Каких наших птиц и почему можно назвать санитарами?

5. Как привлечь полезных в поля, сады и огороды?

6. Каких птиц называют охотничье-промысловыми?  Какие птицы наиболее ценны из них?

7. Какие птицы пасут стада в Южной Африке?

8. Как охраняются птицы в нашей стране?

9. Назовите самую крупную и самых мелких птиц, обитающих в России.

10. Чем кости пингвинов отличаются от костей всех других птиц?

11. Отчего зимой птицы мерзнут на лету?

12. Почему во время сна птицы не падают с ветки, а куры с шеста?

13. Почему молнии никогда не ударяют в пернатых, и птицы не гибнут, садясь на провода линий высокого напряжения? 

V. Систематика и экологические группировки птиц.
1. Назовите систематическое положение класса птицы.

2. Каким птицам свойственно токование?

3. В чем особенность зрения птиц отряда совы?

4. Дайте полную систематическую характеристику императорского пингвина.

5. Какой отряд класса “Птицы” является самым многочисленным?

6. В какую экологическую группу и по каким признакам объединяют журавля, страуса и дрофу?

7. Назовите представителей отряда страусообразные.

8. Назовите черты приспособленности водоплавающих птиц к среде обитания.

9. Какие черты внешнего строения характерны для грифов?

10. Правда ли, что селезень охраняет самку и ее выводок?3. Сюжетно-ролевые, творческие игры.

«КРЕСТИКИ - НОЛИКИ»

Тип. Познавательная интеллектуально-творческая игра.

Форма. Состязание.

Педагогические возможности. Игра развивает познавательную активность, расширяет и углубляет представления о предмете, формирует коллективные отношения. Может применяться на любых обобщающих и закрепляющих уроках.
Для какого возраста.  5 – 7 класс.
Количество участников.   Две команды, жюри, ведущий, зрители.
Реквизит. Игровое поле с названием конкурсов; карточки для жюри на одной карточке знак “Х”, на другой  -  “О”;  реквизит, необходимый для конкурсов; фломастеры или мел для проставления знаков на табло; головные или нагрудные знаки для команд.
Игровое действие.
В клетках поля записаны названия 9 конкурсов (или 9 областей предметного знания). Команды тянут жребий, роль которого исполняют две карточки со значками “Х” и  “О”. Команда, вытянувшая “Х”, называется командой “крестиков” и начинает игру, то есть выбирает на поле конкурс для игры.  Жюри оценивает выступление команд, для чего каждый член жюри поднимает карточку со знаком той команды, которая победила.

Команда, победившая по большинству голосов членов жюри, ставит свой знак на игровое поле на место только что сыгранного конкурса. Следующий конкурс выбирает проигравшая команда. В игре выигрывает та команда, которой удалось поставить три своих знака в один ряд или поставить на поле пять своих знаков.

Конкурсы игры “Крестики - нолики”, проводимой в конце изучения курса биологии растений (VI класс).

	Аленький цветочек
	Зебра
	Вокруг  света

	Огниво
	Городок в 

табакерке
	Вини - Пух и 

все, все,  все

	Музыкальная
	Волшебная 

буква
	Сказочный 

замок


1. Зебра.
Символ этого конкурса  -  зебра -  раскрашена в белый и черный цвет.  В эти же цвета раскрашена кроссвордная сетка. Участникам конкурса предлагается отгадать по данным описаниям слова и самостоятельно расставить их в данной кроссвордной сетке.
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По вертикали:

1. Растение, выращиваемое в тропиках,  из семян которого получают ценное вещество.

2. Система проводящих пучков в листовых пластинках, через которые осуществляется транспорт веществ.

3. Мертвые длинные клетки без поперечных перегородок, по которым транспортируются неорганические вещества.

По горизонтали:

4. Простое соцветие, в котором на удлиненной главной оси расположены сидячие цветки.  Характерно  для подорожника, ятрышника и др.

2. Вокруг света.
В передаче “Вокруг света” часто отвечают на вопросы, которые задают любопытные телезрители. Участникам конкурса предлагается ответить на вопросы, построенные по типу “Что такое...” Участникам раздаются карточки с написанным на них словом.  Школьники по очереди быстро дают определения.

	I  команда
	II  команда

	цветоложе

оплодотворение

тубус

фотосинтез

корнеплод

органические вещества

корневище

годичное кольцо


	пестик 

опыление

почва

двудомное растение

сочные плоды

венчик

дыхание

ситовидные трубки

соцветие


3.  Аленький цветочек.
Ребятам предлагается сделать аппликацию  -  схему строения цветка.  На стол кладется цветная бумага, ножницы, клей.  Ребята по одному подходят к столу, один отрезает какую-то деталь, другой наклеивает и т.д. Работают обе команды одновременно.  Выигрывает та, которая быстрее, правильнее и аккуратнее сделает аппликацию 
4. Огниво.
В подземелье, куда спускался за деньгами солдат, сидели три собаки.  Они были уверены, что любой, зашедшей в подземелье, лишний.  В этом конкурсе участники должны определить лишнее из четырех названных слов. Ведущий зачитывает четыре слова, а первые два участника из обеих команд должны назвать лишнее по их мнению.  После чего зачитываются слова для второй пары участников и т.д.

1. Цветок, стебель, лист,  корень.

2. Ягода, зерновка, семянка, боб.

3. Брусника, тополь, черника, малина.

4. Завязь, пыльник, столбик, рыльце.

5. Вода, белки, жиры, углеводы.

6. Листья клена, земляники, акации, малины.

7. Семядоля, эндосперм, почечка, корешок.

8. Кожица, сердцевина, пробка, луб.

9. Початок, головка, щиток, сложный зонтик.

5. Сказочный замок.
Командам предстоит пройти в волшебный замок. Пройти туда они могут, ответив на пароль.  Паролем служит ответ на загадку.  Выигрывает та команда, у которой больше человек вошли в замок.

	1 команда:
	2  команда:

	1. Бокальчик вина

Прозрачен до дна.

Только вино

Пока не хмельно.

Тот самый бокальчик -

С маленький пальчик.

2. Дважды родился, 

Один раз умер.

3. Лезет в землю червячок,

На головке - колпачок.

4. И от сухого полива

Урожай на диво!

5. И воду сосет,

И камень грызет,

А сам - у вершинки -

Нежнее пушинки.

6. На фабрику - соль   да водица,

И воздух годится;

А с фабрики -  жир  да мучица,

И сахару крупица.

7. Зеленый - висит,

Желтый  - летит,

Черный - лежит.

8. И мертвые клетки

Ведут воду к ветке.

9. Что за диво:  плод плюется -

Целым в руки не дается.


	1. Удалось трем братцам 

До воды добраться:

Один  -  копнет,

Другой  -  черпнет,

А третий  -  вверх плеснет.

2. От солнца огонь

Он ловит в ладонь.

3. Двойняшки  -  дочки

Родились в теремочке,

А мамка вдруг пропала,

Как  будто не бывала.

4. В малой хатке, в спаленке,

Спит ребенок маленький;

В кладовой еда лежит,

Как проснется  -  будет сыт.

5. Синий мундир,

Желтая подкладка,

А в середке  -  сладко.

6. Двое раненых

Одним бинтом перевязаны.

7. Есть матери с чудными    замашками,

Швыряют детей вверх тормаш ками.

8. Один - в земле копается,

Другой - в свету купается;

И хотя они  - друзья,

Поменяться им нельзя.

9. У дерева паспорт

В пеньке спрятан.


6.Городок в табакерке.
Пока Миша не попал в табакерку и не задал свои вопросы мальчику-колокольчику, он не смог узнать, что у табакерки внутри. 

В этом конкурсе играющие должны угадать, что находится в черном ящике с помощью вопросов, на которые ведущий может ответить “да” или “нет”. Сначала вопросы задает одна команда для своего предмета (каждый член команды может задать один вопрос), а потом - другая.

Участники игры предупреждаются, что в ящике находится культурное растение (например, в одном ящике -  свекла, а в другом -  пшеница).

7. Винни-Пух и все, все, все...
Главный герой сказки, Винни-Пух, очень любит рассказывать о себе различные истории. В этом конкурсе обе команды выстраиваются в две колонны по обе стороны от ведущего. Им предстоит составить рассказ на заданную тему, причем каждый участник может сказать по одному предложению.

1 команда  -  “Оплодотворение”

2 команда  -  “Многообразие плодов”.

8. Музыкальная.
Командам по очереди предстоит спеть несколько фраз из любых песен, где упоминаются растения.  Выигрывает команда, последней назвавшая песню.

9. Волшебная буква.
За одну минуту ребятам предстоит разгадать кроссворд, в котором все слова начинаются на букву “К”:
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1. Покров ствола дерева.

2. Соцветие.

3. Орган растения.

4. Составная часть растения.

5. Подземный видоизмененный побег.

6. Вещество, образованное в процессе фотосинтеза.

7. Культурное растение.

8. Видоизменённый подземный побег пырея.

«СЛЕДСТВИЕ ВЕДУТ ЗНАТОКИ»

Повторительно – обобщающий урок.

Тип.  Познавательная игра.

Форма. Соревнование, путешествие по станциям.
Педагогические возможности. Игра способствует развитию познавательного интереса к предмету, даёт возможность нетрадиционного применения знаний, приобретению умения работать в коллективе,  активизирует память.

Для какого возраста. 6 класс, конец учебного года. 

Количество участников. Учащиеся класса, разделенные на пять групп.

Набор ролей. Карабас – Барабас, Лиса Алиса, 5 старшеклассников – ведущих, игроки. .

Реквизит. Для каждой группы: маршрутные листы с указанием последовательности этапов и количества букв в фамилии учёного, карточки с буквами, оборудование для этапа «Следственный эксперимент», магнитофон, 2 компьютера, игровое поле «Знаешь ли ты учебник биологии», костюмы Карабаса – Барабаса и Лисы Алисы. Для проведения игры желательно задействовать 2 учебных кабинета. 

Подготовительный этап. Организовать самостоятельную работу учащихся: сообщить тему, план, условия игры, необходимую литературу, круг рассматриваемых проблем. Подготовка ведущих, запись видеофрагментов «Устами младенца» (для этапа «Опознание»). 

Игровое действие. 

Учитель: Здравствуйте, ребята! Мы заканчиваем изучение курса биологии растений и на сегодняшнем уроке повторим некоторые вопросы, потренируемся в применении полученных знаний.

( Звучит музыка из к/ф «Приключение Буратино». Крадучись, в класс заходят Карабас – Барабас и Лиса Алиса).

Лиса Алиса: Карабас, куда это мы забрели?

Карабас – Барабас: Может, это банк?

Лиса Алиса: Но здесь не слышно шелеста денег!

Карабас – Барабас: Может, это харчевня?

Лиса Алиса: Но здесь не пахнет ничем вкусненьким! Тут запах мела и чернил. Это школа!

Карабас – Барабас: Бежим отсюда!

Учитель: Продолжаем урок. Ой, да у нас новые ученики! 

Карабас – Барабас: Мы? Ученики? Да вы что! Мы и так всё знаем, что в жизни нужно. 

Лиса Алиса: Учёного учить – только портить!

Учитель: Что же вы знаете? Как обманывать и жульничать? 

Карабас – Барабас: Но – но! Мы решили сменить квалификацию. Теперь сами будем жуликов ловить. Эх, и увлекательная жизнь у сыщиков! Погоня, стрельба, допросы…

Лиса Алиса: Индуктивный метод, дедуктивный метод! Серенькие клеточки работают…

Карабас – Барабас: А тут – урок биологии… Ладно бы ещё на физкультуру попали. Там хоть боксу или карате научиться можно. Чему полезному вы нас, сыщиков, на биологии научите?

Учитель: Напрасно вы так. В школе на всех уроках можно узнать много полезного, получить необходимые навыки работы. Мы постараемся вам это доказать. Назовём наш урок «Следствие ведут знатоки». Знатоки – это вы, ребята. Вам предстоит разделиться на команды и преодолеть несколько этапов, получивших условное название «Опознание», «Допрос», «Следственный эксперимент», «Точно в цель», «Досье». Наших гостей мы возьмём с собой.

В биологии много тайн, раскрытых и нераскрытых. В ходе нашего расследования вам предстоит узнать фамилию одного из учёных, сделавших открытие в области биологии. За успешное выступление на каждом этапе вы будете получать карточку с одной или несколькими буквами из фамилии этого учёного. Если ответ будет неудачен – получите пустую карточку. В конце следствия из полученных букв вы сможете сложить имя ученого и скажете нам, какое открытие он совершил. 

На каждом этапе вы будете находиться не более 5 минут. Последовательность этапов определена в вашем маршрутном листе. Там же показано, сколько букв содержит фамилия учёного. Удачного вам следствия!

«Следственный эксперимент»

Ведущий: Ребята, верными помощниками оперативников, следователей являются эксперты – криминалисты, которые проводят сложные исследования. Сейчас и вы выступите в роли криминалистов. Вам предстоит осуществить 5 исследований. Вы по очереди берете карточку – задание и проводите опыт. 

Задание №1. Доказать наличие жира в семенах подсолнечника.

Задание №2. Обнаружить крахмал в клубне картофеля.

Задание №3. Доказать наличие воздуха в почве.

Задание №4. Доказать наличие воды в семенах.

Задание №5. Получить вытяжку хлорофилла.

(Ребята проводят столько опытов, сколько успевают за 5 минут. Необходимо оценить все сделанное).

«Допрос»

Ведущий: Ребята, вы знаете, как трудно следователю работать с подозреваемыми и свидетелями, которые не всегда стремятся рассказать всё, что знают, а часто целенаправленно скрывают истину. Сейчас следователями будете вы. Перед вами 5 растений: картофель, пырей, овёс, герань, ландыш. Я загадала одно из них. Вы должны мне задать не более 3 вопросов, чтобы узнать, что это за растение. Вопросы должны касаться морфологических признаков или других особенностей растения. На ваши вопросы я могу отвечать «да» или «нет».

(Непосредственно за игрой должен следовать ее анализ. Если остаётся время до начала следующего этапа, можно предложить ребятам угадать другое растение, назвать семейство, к которому относится данное растение, других представителей этого семейства. Следует выяснить, какое минимальное количество вопросов можно было задать, чтобы выполнить задание.)

«Опознание»

Ведущий:  Довольно часто по отрывочным сведениям, предоставленными случайными свидетелями, приходится составлять портрет подозреваемого и впоследствии опознавать его. Сейчас вам предстоит услышать рассказ совсем маленьких свидетелей и определить, о каком объекте  или процессе идет речь.  Внимательно смотрим видеозапись «Устами младенца».

1. – Он очень, очень нужный, без него никак нельзя…

   -  Но он бывает не у всех…

   - У фасоли и гороха его нет совсем, а у перца есть…

   - Он бывает в семени. Он образован запасающей тканью.

(Эндосперм)

2. – Те люди, которые ботанику плохо учат, его обычно по-другому называют… Они думают, что это одно, а на самом деле это совсем другое…

 - Это длинное и чаще растёт в сторону, а не вглубь… 

 - Это есть и у ландыша, и у пырея. Оно находится в земле…

 - В нем находятся питательные вещества.

(Корневище)

3. – Оно очень, очень нужное. Без него не будет яблок и слив. Много чего не будет…

- Чтобы оно произошло, гороху не надо никакой помощи…  

 - А вот шиповнику помощь нужна и львиному зеву тоже!

 - Им насекомые помогают. А некоторым помогает ветер. Подул – и всё, готово!

(Опыление)

4. - Этого у мака нет, и у тюльпана нет. А мне это нравится у сирени…

   - Это в основном бывает у тех, которые маленькие…

 - Их тогда лучше замечаешь. И бабочки, и пчёлки лучше замечают!

 - Они бывают простые и сложные.

(Соцветие)

«Досье»

Игровые действия на основе игры «Знаешь ли ты учебник биологии» (см. выше). Игровое поле должно содержать максимальное количество иллюстраций.

«Точно в цель»

В ходе работы с компьютерной программой школьникам предстоит установить соответствие между понятиями. Компьютерный продукт представляет собой нехитрую программу: 

Задание 1. Определите типы плодов

                  Тыквина                          Кабачок

                  Ягода                               Рябина

                  Зерновка                         Смородина

                   Яблоко                            Пшеница

                   Многокостянка              Мак

                    Коробочка                      Малина

Program igra;

var a,b,c,d,f:char;

  Begin
    writeln (‘напишите соответствия’);

    writeln (‘тыква -’);

     readln (a);

     if a=’кабачок’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

     writeln (‘ягода-’);

     readln (b);

     if b=’смородина’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

     writeln (‘зерновка -’);

     readln (c);

     if c=’пшеница’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

     writeln (‘яблоко -’);

     readln (d);

     if d=’рябина’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

     writeln (‘многокостянка -’);

     readln (e);

     if e=’малина’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

      writeln (‘коробочка-’);

     readln (f);

     if f=’мак’ then writeln (‘правильно’) else writeln (‘неправильно’);

     end;

End.
Задание 2. Укажите признаки классов отдела Цветковые

(программа выполняется аналогично)

Жилкование листа параллельное

   Класс Двудольные             В семени две семядоли

                                               Число компонентов цветка кратно 4 или 5 

                                               Отсутствует вторичное утолщение стебля

  Класс Однодольные          Корневая система стержневая

                                              Число компонентов цветка кратно 3

Задание 3. Установите, какие соцветия имеют указанные растения

    Початок                                                кукуруза

     Колос                                                   клевер          

    Метелка                                                подорожник

     Головка                                                сирень

     Щиток                                                  черёмуха

     Кисть                                                    груша

Задание 4.

Установите соответствие:

                                                   Представляют собой живую клетку

Сосуды                                     Состоят из мёртвых клеток

                                                  Поперечные перегородки между клетками разрушены

Ситовидные трубки                Поперечные перегородки имеют множество отверстий

                                                  Стенки клеток толстые, одревесневевшие

                       По ним передвигаются растворённые органические вещества 

Учитель: Итак, ребята, вы прошли все этапы расследования, получили карточки с буквами и теперь можете установить имя ученого, сделавшего открытие в области биологии растений.  Кто же это? Чем прославился этот человек? Подготовьте краткий рассказ.  

1 группа.         Ин-ге-н-ха-уз        

2 группа.          Ти-ми-ря-зе-в

3 группа.          М-а-ль-пи-ги

4 группа.          На-ва-ш-и-н

5 группа.          П-р-ис-т-ли

Рекомендации учителю. Существует несколько вариантов организации данного этапа игры: 

1) Если на уроках достаточное внимание уделялось изучению вклада  различных учёных в развитие биологии, и дети хорошо знают этот вопрос, то данное задание они делают без предварительной подготовки. 

2) Можно дать задание повторить данный вопрос, познакомиться с дополнительной литературой на этапе подготовки к игре (без указания персоналий).

3)  Можно предложить ребятам выбрать  правильный ответ из 8-10 карточек, на каждой из которых приведено описание сделанных различными учёными открытий.   

Подведение итогов игры. При оценивании результатов игры должны преобладать качественные показатели.

Карабас – Барабас: Молодцы, ребята! Мы с Алисой поняли, что нам есть чему в школе поучиться. Только в шестой класс нам идти  рановато, мы лучше в начальную школу пойдём!

Рефлексия. Можно применить методику “Цветопись”, основанную на опыте известного психолога и педагога А.Н. Лутошкина. Школьники дают оценку игре с помощью карточек разного цвета:

· - красный - игра понравилась, во время игры не покидало радостное настроение;

· - оранжевый - игра прошла хорошо, настроение во время игры светлое, приятное;

· - желтый - игра прошла спокойно, незаметно, ничто в игре особенно не радовало, но ты удовлетворен игрой;

· - зеленый - игра не понравилась, настроение грустное;

· - синий - чувство полной неудовлетворенности, настроение уныния.

Вставочные
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